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Neben den hier aufgefiihrten NMG-Kompetenzen enthalten die Kapitel Aufgaben zum Leseverstehen (Geschichten & Legenden), zu
gewissen mathematischen Kompetenzen (Zahlen und Formen) und offenere Auftrage zum Erwerb iiberfachlicher Kompetenzen

Kapitel Themenbereiche Titel / Thema, Auftrage Lehrplan NMG
1 - MUNSTER Geschichten & Legenden Legende Georg / Drachensymbol 9.3 -94
Legende Martin / Soziale Thematik
Bau & Architektur Handwerker / Alte Berufe 6.1 -6.2
2 - ALTES BASEL | Exkursionen Rundgang innerer Mauerring 8.3/9.3
Legenden & Geschichten Bartlin Frey / Gerichtsszene 9.3 -94/10.4
Zahlen & Formen Quartett: Alte Masseinheiten 5.3
Szenische Darstellung Pest in der Stadt / Szenen 9.3/10.4
Bau & Architektur Memory Stadtbefestigung 9.2 -9.3
3 -WASSER Zahlen & Formen Mittlere Briicke / Zeitstrahl 9.1
Szenische Darstellung Streit am Brunnen / Szene 9.3
Bau & Architektur Alte Miihlen in Basel 6.3
5 - QUARTIERE Exkursionen Foto-OL Altstadt / Historische Informationen einordnen 8.3/9.3
Geschichten & Legenden ,2Starker als ihr denkt” / Soziale Fragen 9.2
,Eine Stadt - zwei Morder” / Soziale Fragen 7.4
Zahlen & Formen Einwohnerzahlen / Bevolkerungsentwicklung 8.1
Bau & Architektur Abbruch Stadtmauer/ Stadtpldane 9.2
Birsig-Uberdeckung / Zeitstrahl
6 -MOBILITAT & | Geschichten & Legenden Pferdeomnibusse / 5.3
VERKEHR Arbeitsbedingungen / Soziale Fragen 6.2
Zahlen & Formen Tramlinien / Linienfiihrung 7.3
Vier Berufe / Soziale Fragen 6.2
Bau & Technik Skizze Pferdeomnibus / Technik-Geschichte 5.3
Basler Bahnhofe / Historische Daten ordnen 9.1
7-MENSCHEN & Exkursionen Papiermiihle / Produktionsprozesse, 6.1
ARBEIT Berufe 6.2
Geschichten Migrantinnen / Lebensweisen 7.1
Zahlen & Formen 1 Mann - 4 Berufe / Friihere Berufswelten 6.2 /9.2
Lebensmittelkosten / Konsum 6.5
Basler Schulklassen 1900 9.2
Spiele Lohne und Arbeitsbedingungen / Soziale Fragen 6.2




