
 
 

Schatzsuche 2                       

(nach einer Idee von Carol, Schülerin einer 5. Klasse) 

 

WEGBESCHREIBUNG 

Diese Wegbeschreibung führt dich/euch zum Schatz, aber nur, wenn du die Anweisungen 

ganz genau befolgst.  

- Fahre mit deinem Schiff aus deinem Hafen in nordöstlicher Richtung bis du eine 

 Landzunge erreichst, auf der eine einsame, mächtige Tanne steht. Geniesse die 

 Schönheit dieses Plätzchens ein wenig. 

- Gehe dann nach Nordwesten, bis du zu einem Galgen kommst.  

- Marschiere anschliessend immer nach Nordosten, bis zu einem kleinen See, in den 

 sich ein mächtiger Wasserfall ergiesst. Es ist schon spät; die Sonne geht bald unter. 

 Baue am Seeufer, das gegenüber dem Wasserfall liegt, dein Nachtlager auf. 

- Brich am Morgen in Richtung Sonne auf. Nach etwa 4 km erreichst du eine verfal-

 lene Hütte. 

- Suche von dort aus die Brücke, die genau im Süden liegt. Überquere sie. 

- Nicht weit von der Brücke siehst du drei Marterpfähle.  

- Gehe zum nördlichsten. Grabe zwischen dem Marterpfahl und dem Ufer ein Loch.

  In etwa 1m Tiefe findest du folgende Mitteilung:  

 

 (???????) 

 

 

AUFGABEN: 

Arbeite alleine oder arbeitet zu zweit:  

1. Zeichne eine Inselkarte, auf der du der ganzen Wegbeschreibung folgen kannst. Du 

kannst die einzelnen Stationen zuerst auf einem Tisch auslegen, bevor du die Karte 

zeichnest; so kannst du die Stationen so lange schieben, bis alle Himmelsrichtungen 

und Distanzen stimmen. 

2. Schreibe eine Mitteilung für die Schatzsucher, die sie zum Schatz führt; du kannst 

auch eine Geheimschrift verwenden. 

3. Bastle, zeichne oder fotografiere einen passenden Schatz als Belohnung. 

 


