3. Tastspiel (2K)

Ziel: Gegenstande ertasten,
taktile Wahrnehmung

Material: 2 Stoffsécke, die mit
einigen kleinen Schnecken
aus verschiedenen Materialien
(Holz, Plastik, Karton),
Schneckenhauser etc. gefullt
sind (2x genau der gleiche
Inhalt)

Inhalt: Es werden die gleichen
Paare durch Ertasten
gefunden.

Variation: ein  Kind nimmt
einen Gegenstand aus seinem
Sack, das andere muss den
entsprechenden in  seinem
Sack ertasten.




