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Material:   Zahlenwürfel, pro Spieler eine Spielfigur, Spielmarken 

 

Spielanleitung: Wer an der Reihe ist, rückt die gewürfelte Zahl vor 
und nennt eine Stadt, etwas zum Essen etc. je nach 
der gewürfelten Zahl und dem erreichten 
Buchstaben. 

Für richtige Antworten gibt es eine Spielmarke. 

 

SiegerIn: Wer nach 3 Runden die meisten Spielmarken hat.  
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